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背景「函館の観光」

函館の観光地は坂や石畳が多く、エリアも広い。

函館の「路面電車」は観光スポット巡りの

便利な交通手段になっている[1]

[1]観光に便利な函館市電で主要スポットをまるっと巡ろう
(https://www.jtrip.co.jp/magazine_hokkaido/article/7432/)閲覧日2018/6/1 2
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函館の路面電車

路面電車への乗り方を紹介するサイト[2]

[2]初めての函館市電、乗り方ガイド
(https://www.hakobura.jp/deep/2015/10/post-281.html)閲覧日2018/6/10
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函館の路面電車

市電を利用した観光を勧めるサイト[3]

[3]路面電車でのんびり函館旅!市電で巡る函館モデルコース
(https://hokkaido-labo.com/hakodate-tram-2054)閲覧日2019/1/10
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https://hokkaido-labo.com/hakodate-tram-2054


ゲーム方式で観光を勧める

函館の観光を勧める方法として

函館の観光情報と路面電車に特化した

テーブルトークRPGボードゲームを提案。
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テーブルトークRPG

・3～5人で行うアナログゲーム

・机上で行うことから「テーブルトーク」

・進行役とプレイヤーにわかれる

・プレイヤー同士の会話によって物語が進む

・会話によってエンディングが変わる
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目的・ターゲット

目的

・函館の魅力を広める

・市電の便利さを広める

ターゲット

・函館の観光に興味がある人

・ゲームに興味がある人
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先行事例「Kamakura collection」

神奈川県、鎌倉を巡る観光スポットボードゲーム[4]

[4] Kamakura collection カマクラコレクション-JUGAME STUDIO
(https://www.jugame.info/kamakura.html )閲覧日2018/9/12
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先行事例「京都エクスプローラー」

京都の観光名所を自分でルートを見つけて巡るカードゲーム[5]

[5]京都エクスプローラー-ボードゲームコレクション
(https://www.jboardgame.com/entry/kyouto )閲覧日2019/1/10
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先行事例「恋するハコダテ－僕らと過ごす函館の夏」

函館の観光と恋愛を楽しむゲーム[6]

[6]恋するハコダテ－僕らと過ごす函館の夏
(http://increment-llc.co.jp/game/hakodate/index.html)閲覧日2019/1/10
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制作内容

・函館を舞台にし、路面電車を使用する

テーブルトークRPGストーリー

・専用のゲームボード、小物
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使用技術

資材
・桐合板
・ステンレス板
・レジン液
・油性スプレー

ソフト
・Adobe Illustrator
・Adobe Photoshop
・CLIP STUDIO
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試遊と試遊結果

対象

・20代の男女7名を対象に実施（プレイ時間約1時間）

・テーブルトークRPGの経験者は3名非経験者は4名

結果と意見

・函館へ興味がわいた

・市電に乗ってみたくなった

・シナリオの内容が少ない

・非経験者はルールがわかり難い
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まとめと今後の課題

まとめ

・函館の観光情報と市電の使い方を知ってもらうことができた。

・シナリオのボリュームが足りない。

・テーブルトークRPGの非経験者にはルールがわかり難い。

今後の課題

・わかりやすいルール説明の仕方を考える。

・シナリオの追加。

・ボードデザインに手を加える。
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